Regulamin gry terenowej ,,Sladami Zolierzy Wykletych
na terenie powiatu nizanskiego”.

l. Informacje ogolne i organizacyjne.

1. Gra terenowa ,,Sladami Zolnierzy Wykletych na terenie powiatu nizariskiego” ma na celu ksztattowanie
postaw patriotycznych wsréd mtodziezy oraz popularyzowanie wiedzy historycznej, zwlaszcza wiedzy o
powiecie nizanskim.
2. Organizatorem gry terenowej jest Regionalne Centrum Edukacji Zawodowej w Nisku, a w
szczegolnosci nauczyciele: mgr Tomasz Sudot i mgr Malwina Drzewi.
3. Gra odbywa si¢ na terenie powiatu nizanskiego w dniach 1-15 marca 2022 roku.
4. Udziat w grze biorg uczniowie z poszczegdlnych klas RCEZ w Nisku.
5. Zasady gry:
a) Na terenie powiatu nizanskiego znajduje si¢ 17 miejsc pamieci zwigzanych z ,Zomierzami
Wykletymi”.
b) Zadaniem graczy jest:
- odnalezienie wszystkich [w miar¢ mozliwosci] wyszczegdlnionych miejsc pamigci [wykaz w
zalaczniku]. Osoby niepelnoletnie biorgce udziat w grze odszukuja miejsca pamigci wylacznie z
peloletnim opiekunem
- poswiadczenie wykonania zadania zdjgciem [moze by¢ selfie] uczestnika na tle miejsca
pamigci, tablicy informacyjnej, krzyza pamigtkowego itp.
- wykonanie prezentacji zawierajacej zdjecia 1 skany [z publikacji 1 Internetu] odszukanych miejsc
pamigci, tablic informacyjnych, mogil, krzyzy pamiatkowych itp. oraz opatrzenie zdje¢ 1 skanow
opisem informacyjnym dotyczacym wydarzen i osob wylacznie w kontekscie dziatalno$ci
,Zomierzy Wykletych” [nalezy pominaé wydarzenia dotyczace okupacji hitlerowskiej]
c) Wszelkie informacje zwigzane z tematyka ,,Zohierzy Wykletych” mozna odszuka¢ w ksigzce: Dionizy
Garbacz, Przechodniu, pochyl czota, wyd. Sztafeta, Stalowa Wola 2017; oraz samodzielnie odszuka¢ w
Internecie.

1. Rozstrzygnie¢cie gry i postanowienia koncowe.

a) Zasady punktowania:
- zdjecie uczestnika/uczestnikow, selfie na tle odszukanego miejsca pamigci, tablicy itp. — 2 pkt.
[maksymalnie 34 pkt.]
- prezentacja zawierajaca: zdjgcie/skan miejsca pamigci, tablicy informacyjnej, krzyza
pamigtkowego itp. — 1 pkt.; opis dotyczacy odszukanego miejsca [informacja, wydarzenie,
postaci] — 2 pkt. Maksymalnie za prezentacj¢ mozna otrzymac 51 pkt.
- O zwycigstwie decyduje ilos¢ zdobytych punktow za prezentacje 1 zdjgcia uczestnikow
poswiadczajace odszukanie miejsca. W sumie mozna zdoby¢ 85 pkt.
b) Rozstrzygnigcie gry nastapi w ciaggu 7 dni od daty jej zakonczenia. Wyniki uzyskane przez
uczestnikow/klase zostang podane do wiadomosci zainteresowanych oraz ich nauczycieli. Lista
zwycigzcOw gry [uczestnicy/klasa] zostanie opublikowana na stronie internetowej szkoty.
c¢) Dyplomy oraz nagrody dla zwycigzcodw zapewnia Dyrektor szkoty oraz organizatorzy gry.
d) W kwestiach, ktore nie zostaly ujete w regulaminie, decyzj¢ podejmuje Dyrektor Regionalnego
Centrum Edukacji Zawodowej.



